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ATTIVITÀ DIDATTICA

INSEGNAMENTI E MODULI

Anni Accademici: 2022-23; 2021-22; 2020-21; 2019-20 (x 4 anni):

. Programmazione e Laboratorio – Modulo di Strutture Dati Astratte (6 CFU, INF-01), Corso
di Laurea in Informatica, Università di Palermo;

. Multisensory Data Exploration (6 CFU, INF-01), Corso di Laurea Magistrale in Informatica,
Università di Palermo; 

Anni Accademici: 2018-19; 2017-18 (x 2 anni):



. Programmazione e Laboratorio – Modulo di Strutture Dati Astratte (6 CFU, INF-01), Corso
di Laurea in Informatica, Università di Palermo;

. Multisensory Data Exploration and Analytics (6 CFU, INF-01), Corso di Laurea Magistrale 
in Informatica, Università di Palermo;

Anno Accademico: 2016-17:
. Programmazione e Laboratorio – Modulo di Strutture Dati Astratte (6 CFU, INF-01), Corso

di Laurea in Informatica, Università di Palermo;
. Laboratorio di Algoritmi (6 CFU, INF-01), Corso di Laurea Magistrale in Informatica, 

Università di Palermo;

Anni Accademici 2015-16; 2014-15; 2013-14 (x 3 anni):
. Fondamenti di Informatica (6 CFU, INF-01), Corso di Laurea in Design della Moda e Arti 

Multimediali, Università Iuav di Venezia;
. Tecnologie Digitali (6 CFU, INF-01), Corso di Laurea Magistrale in Arti Visive e Moda, 

Università Iuav di Venezia.

Anni Accademici 2012-13; 2011-12; 2010-11; 2009-10 (x 4 anni)
. Informatica (6 CFU, INF-01), Corso di Laurea in Design della Moda, Arti Visive, Teatro, 

Università Iuav di Venezia;
. Tecnologie Digitali (6 CFU, INF-01), Corso di Laurea Magistrale in Design,  Università 

Iuav di Venezia.

Anni Accademici 2008-09; 2007-08 (x 2 anni):
. Informatica (4 CFU, INF-01), Corso di Laurea in Arti Visive e dello Spettacolo, Università 

Iuav di Venezia;
. Programmazione di Artefatti Interattivi (6 CFU, INF-01), Corso di Laurea Specialistica in 

Comunicazioni Visive e Multimediali, Università Iuav di Venezia.

Anni Accademico 2006-07:
. Elaborazione Digitale di Immagini e Suoni (5 CFU, INF-01), Corso di Laurea in Informatica

Multimediale, Università di Verona;
. Complementi di Interazione Uomo-Macchina (5 CFU, INF-01), Corso di Laurea 

Specialistica in Sistemi Intelligenti e Multimediali, Università di Verona;
. Informatica (4 CFU, INF-01), Corso di Laurea in Arti Visive e dello Spettacolo, Università 

Iuav di Venezia;
. Programmazione di Artefatti Interattivi (6 CFU, INF-01), Corso di Laurea Specialistica in 

Comunicazioni Visive e Multimediali, Università Iuav di Venezia.

Anni Accademici 2005-06, 2004-05 (x 2 anni):
. Elaborazione Digitale di Immagini e Suoni (5 CFU, INF-01), Corso di Laurea in Informatica

Multimediale, Università di Verona;
. Complementi di Interazione Uomo-Macchina (5 CFU, INF-01), Corso di Laurea 

Specialistica in Sistemi Intelligenti e Multimediali, Università di Verona;
. Informatica (4 CFU, INF-01), Corso di Laurea in Arti Visive e dello Spettacolo, Università 

Iuav di Venezia;

Anni Accademici 2003-04, 2002-03 (x 2 anni):
. Elaborazione Digitale di Immagini e Suoni (5 CFU, INF-01), Corso di Laurea in Informatica

Multimediale, Università di Verona;
. Complementi di Interazione Uomo-Macchina (5 CFU, INF-01), Corso di Laurea 

Specialistica in Sistemi Intelligenti e Multimediali, Università di Verona;

Anno Accademico 2001-02:



. Sistemi di Elaborazione dell’Informazione: Elaborazione del Suono (5 CFU, ING-INF/05), 
Corso di Laurea in Informatica, Università di Verona;

Anni Accademici 2000-01, 1999-00 (x 2 anni):
. Sistemi di Elaborazione dell’Informazione: Elaborazione del Suono (5 CFU, ING-INF/05), 

Corso di Laurea in Informatica, Università di Verona;
. Laboratorio di Sistemi Operativi, Corso di Laurea in Informatica (5 CFU, ING-INF/05), 

Università di Verona.

ATTIVITÀ DI DIDATTICA INTEGRATIVA E DI SERVIZIO AGLI STUDENTI

ATTIVITÀ  DI  RELATORE  DI  ELABORATI  DI  LAUREA,  DI  TESI  DI  LAUREA  MAGISTRALE,  DI  TESI  DI
DOTTORATO E DI TESI DI SPECIALIZZAZIONE

Relatore di due Tesi di Laurea Magistrale in Informatica, Università di Palermo (2019 e 2021);

Relatore di alcune Tesi di Laurea Magistrale in Disegno Industriale del Prodotto e di Laurea Magistrale 
in Comunicazioni Visive e Multimediali, Università Iuav di Venezia. Relatore di alcune Tesi di Laurea in
Arti Visive e dello Spettacolo, Università Iuav di Venezia (2006–2016);

Relatore e co-relatore di diciotto Tesi di Laurea Magistrale in Informatica, Università di Verona (2000–
04); 

Co-relatore di nove Tesi di Laurea in Ingegneria Elettronica, Università di Padova (1992-98);

Co-relatore: Master Thesis of Gerda Strobl, Technische Universitat Graz, 2005–06;

Relatore (2017): PhD student Alan Del Piccolo, PhD program in Computer Science of the University of 
Venice “Ca’ Foscari”;

Relatore (2015): PhD student Serena Cangiano, PhD program in Design Sciences of the Iuav University 
of Venice;

Co-relatore (2013): PhD student Sara Adhitya, Dottorato di Ricerca Europeo di Architettura e 
Urbanistica “Quality of design”, Iuav University of Venice;

Relatore (2014): PhD student Maddalena Mometti, PhD program in Design Sciences of the Iuav 
University of Venice;

Relatore (2013): PhD student Francesco Bergamo, PhD program in Design Sciences of the Iuav 
University of Venice;

Relatore (2012): PhD student Stefano Delle Monache, PhD program in Design Sciences of the Iuav 
University of Venice;

Relatore (2009): PhD student Delphine Devallez, PhD program in Computer Science of the University of
Verona;

Relatore (2007): PhD student Antonio De Sena, PhD program in Computer Science of the University of 
Verona;

Relatore (2006): PhD student Amalia De Gotzen, PhD program in Computer Science of the University of
Verona;

Relatore (2004): PhD student Matthias Rath, PhD program in Computer Science of the University of 
Verona;



Relatore (2004): PhD student Laura Ottaviani, PhD program in Computer Science of the University of 
Verona;

Relatore (2003): PhD student Federico Fontana, PhD program in Computer Science of the University of 
Verona;

ATTIVITÀ DI TUTORATO DEGLI STUDENTI DI CORSI DI LAUREA E DI LAUREA MAGISTRALE E DI TUTORATO
DI DOTTORANDI DI RICERCA

Tutor (2014–17) of the PhD student Alan Del Piccolo, PhD program in Computer Science of the 
University of Venice “Ca’ Foscari”;

Tutor (2012–15) of the PhD student Serena Cangiano, PhD program in Design Sciences of the Iuav 
University of Venice;

Co-tutor (2010–13) of the doctoral student Sara Adhitya, Dottorato di Ricerca Europeo di Architettura 
e Urbanistica “Quality of design”, Iuav University of Venice;

Tutor (2011–14) of the PhD student Maddalena Mometti, PhD program in Design Sciences of the Iuav 
University of Venice;

Tutor (2010–13) of the PhD student Francesco Bergamo, PhD program in Design Sciences of the Iuav 
University of Venice;

Tutor (2009–12) of the PhD student Stefano Delle Monache, PhD program in Design Sciences of the Iuav
University of Venice;

Tutor (2006–09) of the PhD student Delphine Devallez, PhD program in Computer Science of the 
University of Verona;

Tutor (2004–07) of the PhD student Antonio De Sena, PhD program in Computer Science of the 
University of Verona;

Tutor (2003–06) of the PhD student Amalia De Gotzen, PhD program in Computer Science of the 
University of Verona;

Tutor (2001–04) of the PhD student Matthias Rath, PhD program in Computer Science of the University 
of Verona;

Tutor (2001–04) of the PhD student Laura Ottaviani, PhD program in Computer Science of the 
University of Verona;

Opponent in the defense of the PhD candidate Tero Tolonen, Helsinki University of Technology, 
Finland, 2000;

Tutor (2000–03) of the PhD student Federico Fontana, PhD program in Computer Science of the 
University of Verona;



SEMINARI

Seminar QAFx – Representing and processing sound with quanta, Queen Mary University London, 
Centre for Digital Music, Centre for Doctoral training in AI and Music, January 23, 2023;

Seminar Quanta of Sound in Superposition – Representing, Sketching, and Designing Sound, Delft 
University of Technology, Perceptual Intelligence Lab, December 14, 2021;

Laser Talk Nomad on Designing Sound with Vocal Primitives, University of Palermo, November 7, 
2019; 

Seminar ZANG TUMB TUUUM - Designing Sound with Vocal Primitives, Queen Mary University London, 
School of Electronic Engineering and Computer Science, August 7, 2019;

Open lecture ZANG TUMB TUUUM - alla ricerca delle primitive informazionali del suono, as part of 
Lezioni Lincee in Scienze Informatiche, University of Palermo, April 27, 2017;

Masterclass on Sonic sketching e prototipazione sonora, Conservatorio di Torino, February 23, 2017;

Seminar on Sounding Objects and Sonic Sketches, Dipartimento di Matematica e Informatica, 
Università di Palermo, July 6, 2016;

Seminar on Imagining, Sketching, and Prototyping Sound, European Centre for Living Technology, 
Università Ca’ Foscari di Venezia, March 4, 2016;

Opening lecture on Imagining, Sketching, and Prototyping Sound at the workshop “The Skat- VG 
project : a move to a new sound design tool”, IRCAM, Paris, January 27, 2016 
(https://medias.ircam.fr/x5a628a);

Open lecture Imagining, sketching and prototyping sound of the series Sound and Music Computing 
Colloquium, Aalborg University Copenhagen, November 27, 2015;

Open lecture Sounding Objects and Sonic Sketches at the Master of Advanced Studies in Interaction 
Design, University of Applied Sciences and Arts of Southern Switzerland, December 2014;

Seminar on Sketching and Prototyping Sonic Interaction Design, Catholic University of Porto, Portugal, 
2010;

Invited teacher at the workshop Sound Design per Ambienti Interattivi: Ascolto quotidiano e oggetti 
sonanti, Conservatory of Como, 2007;

Seminar on Physically-based Sounding Objects, as we develop them today, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcellona, 2004;

Invited lecture Oggetti Sonori e Icone Sonanti: l’Identità nell’Audio Non-Verbale in the series Letture 
Veronesi Dipartimento di Psicologia e Antropologia Culturale dell’Universit`a di Verona, 2004;

Seminar on Balls within Boxes within Balls ...: compact, efficient, and versatile 3-D resonator models, 
HUT-Helsinki University of Technology, Finland, 2000;

Seminar on Structural, Computational, and Perceptual Aspects of Sound Synthesis by Physical 
Modeling, Stockholm, Sweden, 1999;

Invited lecture in the course Dal Timbro allo Spazio Virtuale, Roma, Dipartimento dello Spet- tacolo 
della Presidenza del Consiglio dei Ministri, 1996;

Invited lectures in the workshops La Sintesi per Modelli Fisici, Firenze and La Spazializzazione del 
Suono, Palermo, 1996;



Seminars on Feedback Delay Networks e Number-Theoretical Fourier Transforms at CCRMA, Stanford 
University, 1994.
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